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4. CELE, TRESCII EFEKTY UCZENIA SIE

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajeé)
Wyklad
C1 — zapoznanie studenta z wybranymi pojgciami i metodami sztucznej inteligencji
Cwiczenia laboratoryjne
C2 — ksztaltowanie umiejetnosci stosowania metod sztucznej inteligencji w zagadnieniach automatycznego wnioskowania oraz w
zagadnieniach prognozowania i eksploracji danych.
C3 —ksztaltowanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem narzgdzi komputerowych, w szczegolnosci z
wykorzystaniem programowania w jezyku logiki oraz algorytméw genetycznych.

4.2. Tresci programowe (7 uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad:
Klasyfikacja systeméw SI. Metody reprezentacji wiedzy. Wprowadzenie do systemow ekspertowych. Programowanie w jezyku
logiki (Prolog). Wnioskowanie w oparciu o wiedzg niedoktadna lub niepewna; wnioskowanie rozmyte i naiwny klasyfikator
bayesowski. Sieci neuronowe, uczenie si¢ z nauczycielem i bez nauczyciela. Algorytmy genetyczne i strategie ewolucyjne.
Zasady dziatania algorytmow genetycznych i przyktady ich zastosowania.
Cwiczenia laboratoryjne:
Programowanie w jezyku logiki (SWI-Prolog); definiowanie bazy wiedzy, operacje na listach, elementy automatycznego
dowodzenia twierdzen, tworzenie prostych systemow ekspertowych, weryfikacja poprawnos$ci syntaktycznej stow w oparciu o
zadang gramatyke. Przyktad budowy regulatora rozmytego. Uczenie maszynowe i przyklady systemow uczacych si¢
Zastosowanie sieci neuronowych i drzew decyzyjnych w eksploracji danych z wykorzystaniem pakietéw komputerowych do
analiz danych (np. R). Zastosowanie algorytméw genetycznych w rozwigzaniu probleméw optymalizacyjnych, w szczegolnosci
w optymalizacji kombinatorycznej.
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4.3. Przedmiotowe efekty uczenia si¢

Odniesienie do

£ . . . kierunkowych
(<5
£ Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY::
W01 | klasyfikuje systemy SI; wyjasnia sposob dziatania i zastosowanie systemow ekspertowych; zna i MAT1A_W16
stosuje (na przyktadach) metody automatycznego wnioskowania, wykorzystuje jezyk Prolog MAT1A_W15
W02 | charakteryzuje dziatanie sieci neuronowych, drzew decyzyjnych, algorytmow genetycznych oraz MAT1A_W16
technik uczenia si¢ ze wzmocnieniem i bez wzmocnienia; podaje przyktady ich zastosowan MAT1A_WO05
W03 | Zna podstawowe zasady i typy uczenia si¢ maszynowego oraz przyktadowe zastosowania | MAT1A_W16
systemow uczacych si¢ MAT1A_WO05
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | konstruuje programy w jezyku logiki z wykorzystaniem SWI-Prologa MAT1A_U12
U02 |rozwigzuje proste problemy stosujac wnioskowanie w oparciu o wiedze¢ niedoktadna MAT1A_U12
(wnioskowanie rozmyte) i niepewna (naiwny klasyfikator bayesowski) MAT1A_U15
UO03 | rozwigzuje problemy klasyfikacji i grupowania przypadkéw za pomoca odpowiednich systemow MAT1A_U12
uczacych si¢ (np.sieci neuronowych lub drzew decyzyjnych). MAT1A_U15
U04 | Stosuje algorytm genetyczny do rozwigzywania wybranych problemow optymalizacyjnych. MAT1A_U12
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | Pracuje w grupie nad wspolnym projektem MAT1A_KO05
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4.5, Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektoéw uczenia sie

FZ(;;r;éa Ocena Kryterium oceny
- 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
E 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% facznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
2 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktoéw mozliwych do uzyskania
E; 45 | ponad 80% i nie wiecej, niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
= 5 ponad 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
S 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
g 1;2 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
qg’ = 45 | ponad 80% i nie wiecej, niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
é 5 ponad 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
] stacjonarne | niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 60

NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/

Udziaf w wyktadach* 15

Udzial w éwiczeniach—konwersatoriach, laboratoriach™ 45

SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 40

Przygotowanie do wyktadu* 5

Przygotowanie do éwiczeri—komwersatorivm, laboratorium=* 15

Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 10

Realizacja projektu 10

LACZNA LICZBA GODZIN 100

PUNKTY ECTS za przedmiot 4

Przyjmuje do realizacji (data i czytene podpisy 0séb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademickim)




