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Nazwa przedmiotu polskim

Aplikacje WWW

w jezyku angielskim

WWW Applications

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow matematyka

1.2. Forma studiow studia stacjonarne / studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiéw studia pierwszego stopnia licencjackie

1.4. Profil studiow ogolnoakademicki

1.5. Specjalnosc nauczanie matematyki, zastosowania matematyki
1.6. Jednostka prowadzgca przedmiot WM, Instytut Matematyki

1.7. Osoba przygotowujgca karte przedmiotu dr Zbigniew Bem, dr Elzbieta Zajgc

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Zbigniew Bem

1.9. Kontakt Zbigniew.Bem@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu F

2.2. Status przedmiotu fakultatywny
2.3. Jezyk wyktadowy polski

2.4. Semestry, na ktorych realizowa- | 6

ny jest przedmiot

2.5. Wymagania wstepne

Algorytmy i struktury danych, Jezyki i techniki programowania

3. FORMY, SPOSOBY | METODY PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Formy zajec

wyktad (30 godz. st.stacjonarne, 10 godz. st.niestacjonarne),
¢wiczenia laboratoryjne (30 godz. st.stacjonarne, 15 godz.
st.niestacjonarne)

3.2. Sposob realizacji zaje¢

Zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK,

3.3. Sposob zaliczenia zaje¢

zaliczenie z oceng (w), zaliczenie z oceng (cw. lab.)

3.4. Metody dydaktyczne

Wykiad: w. informacyjny, w. problemowy, analiza przypadku,
instruktaz, projekt; éwiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie
problemébw, analiza przypadku, ¢wiczenia z komputerem.

3.5. Wykaz podstawowa
literatury

Ogolnie dostepne witryny internetowe zawierajgce podreczniki
i dokumentacje technologii zwigzanych z tworzeniem aplikacji
WWW, przyktadowo:

http://www.kurshtml.edu.pl
https://developer.mozilla.org/pl/JavaScript

http://www.php.net
http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html

uzupetniajgca

Eckel B, Thinking In Java, Helion 2006/2009

4. CELE, TRESCI| EFEKTY KSZTALCENIA

4.1.Cele przedmiotu
Wiedza

C1 - Wprowadzenie w problematyke tworzenia serwiséw internetowych.
C2 - Zapoznanie z zasadami programowania w jezykach skryptowych aplikacji wykonywanych
po stronie klienta oraz po stronie serwera ustugi WWW

Umiejetnosci:

C3 — Nabycie umiejetnosci programowania w jezykach skryptowych aplikacji wykonywanych po
stronie klienta oraz po stronie serwera ustugi WWW

C4 - Wprowadzenie do programowania serwisow internetowych w wybranych jezykach progra-
mowania (PHP oraz Java lub C#).

Kompetencje spoteczne:

C5 — Inspirowanie do samodzielnego wyszukiwania informaciji.




4.2.Tresci programowe

Wyktad: Ogolne zasady projektowania witryn internetowych. Tworzenie statycznych stron internetowych i
definiowanie stylow - podstawy HTML i CSS. Obiektowy model dokumentu i skrypty wykonywane po
stronie klienta - programowanie w jezyku JavaScript. Programowanie skryptow wykonywanych po stro-
nie serwera w jezyku PHP: podstawowe sktadniki jezyka, definiowanie klas, obstuga sesji, przetwarza-

nie tekstow. Podstawy programowania w jezyku Java (alternatywnie C#), zasady tworzenia aplikaciji,
apletéw i serwletéw Javy (alternatywnie odpowiednich programéw w jezyku C#).

Cwiczenia laboratoryjne: Ogdlne zasady projektowania witryn internetowych. Tworzenie statycznych
stron internetowych i definiowanie stylow - podstawy HTML i CSS. Obiektowy model dokumentu i
skrypty wykonywane po stronie klienta - programowanie w jezyku JavaScript. Programowanie skryptow
wykonywanych po stronie serwera w jezyku PHP: podstawowe sktadniki jezyka, definiowanie klas,
obstuga sesji, przetwarzanie tekstow. Podstawy programowania w jezyku Java (alternatywnie C#).

4.3.Przedmiotowe efekty ksztatcenia (mata, srednia, duza liczba efektow)

Stopien
Student, ktory zaliczyt przedmiot nasyce- Odniesienie do efektow
= nia efek- ksztatcenia
=] .
= tu kie-
runko-
wego
w zakresie WIEDZY: dla kierunku | dla obszaru
W01 |zna zasady definiowania dokumentu z wykorzysta- + MAT1A_WO08 | X1A_WO04
niem jezyka znacznikéw HTML + MAT1A W16 X1A W05
W02 |rozumie obiektowy model dokumentu i potrafi scha- + MAT1A_WO08 X1A W04
rakteryzowac podstawowe jego elementy + MAT1A_W10 X1A W05
+ MAT1A W16 —
W03 |zna zasady programowania w przykladowych jezy- + MAT1A_WO08 X1A W04
kach skryptowych zwigzanych ze strong klienta (Ja- + MAT1A_W10 X1A W05
vascript) i strong serwera ustugi WWW(PHP) + MAT1A_W16 -
W04 |zna specyfike technologii oraz podstawowe cechy i + MAT1A_WO08 X1A W04
zakres zastosowan jezyka Java + MAT1A_W10 X1A W05
+ MAT1A W16 —
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U01 | potrafi tworzyc¢ statyczne strony internetowe w jezy- ++
ku HTML i formatowac¢ je za pomocg styléw CSS MAT1A_U23 X1A_U01
U02 | potrafi definiowa¢ w jezyku JavaScript skrypty ++ MAT1A U21
wykonywane po stronie klienta. ++ MAT1A U22 X1A_UO1
i MAT1A U23 | X1A_U04
UO03 | potrafi programowac skrypty wykonywane po stro- ++ MAT1A U21
nie serwera w jezyku PHP ++ MAT1A U22 X1A_UO1
++ - X1A_U04
MAT1A_U23 -
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 |samodzielnie wyszukuje informacje, takze w jezy- X1A_KO1
kach obcych ++ MAT1TA_KOS X1A_KO05
K01 | zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe X1A_KO1
dalszego ksztatcenia; planuje swojg prace ++ MAT1A_KO01 X1A_KO02
X1A_KO03
4.4.Kryteria oceny osiggnietych efektow ksztalcenia dla kazdej formy zaje¢
na ocene¢ 3 na oceng 3,5 na ocene¢ 4 na oceng 4,5 na oceng 5
zaliczenie ¢wiczen | zaliczenie ¢wiczen | zaliczenie ¢wiczen |zaliczenie ¢wiczen | zaliczenie ¢wiczen
laboratoryjnych: laboratoryjnych: laboratoryjnych: laboratoryjnych: laboratoryjnych:

uzyskanie od 50% do
60% tacznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z zadan

uzyskanie od 61% do
70% tacznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z zadan

uzyskanie od 71% do
80% facznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z zadan

uzyskanie od 80% do
90% facznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z zadan

uzyskanie co naj-
mniej 91% tacznej
liczby punktéw moz-
liwych do uzyskania z
zadan




wykiad:

uzyskanie od 50% do
60% tacznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z od-
powiedzi ustnej doty-
czgcej wykonanego
projektu

wykiad:

uzyskanie od 61% do
70% facznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z od-
powiedzi ustnej doty-
czgcej wykonanego
projektu

wykiad:

uzyskanie od 71% do
80% facznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z od-
powiedzi ustnej doty-
czgcej wykonanego
projektu

wyklad:

uzyskanie od 81% do
90% facznej liczby
punktéw mozliwych
do uzyskania z od-
powiedzi ustnej doty-
czgcej wykonanego
projektu

wyklad:

uzyskanie co naj-
mniej 91% tacznej
liczby punktéw moz-
liwych do uzyskania z
odpowiedzi ustnej
dotyczacej wykona-
nego projektu

4.5. Metody oceny dla kazdej formy zaje¢

Egzamin
ustny

Egzamin
pisemny

Projekt

Kolokwium

Zadania
domowe

Referat

Dyskusje

Inne

x(w)

x(cw) x(¢w)

x(cw)

x(w) od-
powiedz
ustna doty-
czaca wy-
konanego
projektu

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Kategoria Obcigzenie studenta
Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NA- 64 29
UCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wykfadach 30 10
Udziat w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach... itd. 30 15
Udziat w konsultacjach 2 2
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym itp. 2 2
Inne
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 61 96
Przygotowanie do wyktadu 5 10
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium itp. 15 30
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium 3 3
Zebranie materiatow do projektu, kwerenda internetowa 13 13
Opracowanie prezentacji multimedialnej 0 0
Przygotowanie hasta do wikipedii 0 0
Inne (realizacja projektu) 25 40
tACZNA LICZBA GODZIN 125 125
PUNKTY ECTS za przedmiot 5 5

Przyjmuje do realizacji (data i podpisy os6b prowadzacych przedmiot w danym roku akademickim)




