KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0541-2MAT-D57-ETG / 0541-2MAT-D56-ETG

Nazwa przedmiotu polskim Elementy teorii gier

w jezyku angielskim Elements of game theory

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow matematyka

1.2. Forma studiéw studia stacjonarne / studia niestacjonarne

1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow ogdlnoakademicki

1.5. Specjalnos¢ zastosowania matematyki

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot WM, Instytut Matematyki

1.7. Osoba/zespél przygotowujaca/y karte prof. UJK dr hab. Roman Bobryk, dr Michat Stachura
przedmiotu

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynaleznos¢ do modutu Specjalnosciowy 2
2.2. Jezyk wykladowy polski
2.3. Semestry, na ktérych realizowany jest 5
przedmiot
2.4. Wymagania wst¢pne Analiza matematyczna IV, Algebra liniowa II, Rachunek

prawdopodobienstwa I

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktad specjalnosciowy, konwersatorium
3.2. Miejsce realizacji zaje¢ zajgcia w pomieszezeniu dydaktycznym UJK
3.3. Forma zaliczenia zajeé zaliczenie z oceng (wyk. spec), zaliczenie z ocena (konw.)
3.4. Metody dydaktyczne wyktad specjalnosciowy — wyktad problemowy,
konwersatorium — dyskusja, analiza przykladow
3.5. Wykaz podstawowa T. Platkowski, Wstep do teorii gier, Uniwersytet Warszawski, 2012
literatury Malawski M., Wieczorek A. i Sosnowska H. Konkurencja i kooperacja. Teoria gier w

ekonomii i naukach spotecznych. PWN. Warszawa 1997.
Owen G.. Teoria Gier. PWN. 1975.

uzupelniajaca Ramsza M. Elementy modelowania ekonomicznego opartego na teorii uczenia si¢ w
grach populacyjnych. Oficyna Wydawnicza SGH. Warszawa 2010.

Straffin P. D. Teoria Gier. Scholar. Warszawa 2004.

Luce R.D., Raiffa H. Gry i decyzje. PWN 1964.

4. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktad specjalnosciowy
C1 — zapoznanie studenta z podstawowymi modelami teorii gier jako narzedziami opisu przypadkow konfliktu interesow
Konwersatorium
Cl1 — przygotowanie studenta do rozwigzywania konfliktow wyrazonych w jezyku teorii gier
C2 — uwrazliwienie na przyjmowanie krytycznej postawy w odniesieniu do efektow pracy wlasnej i przy innych

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktad specjalnosciowy:
Konflikt interesow w dzialalno$ci ekonomicznej i jego ujgcie teoriogrowe. Gry w postaci strategicznej. Strategie czyste i
mieszane. Dominacje strategii. Rownowaga Nasha. Gry o sumie zerowej. Gry o sumie niezerowej. Strategie rownowagi i ich
znaczenie. Gry ewolucyjne. Scenariusz ewolucji. Strategia stabilna ewolucyjnie. Gry kooperacyjne. Negocjacje w grze. Indeks
Shapley’a. Zbiory stabilne. Tworzenie koalicji. Negocjacje w grze. Przetargi i akcje.
Konwersatorium:
Konflikt interesow w dzialalno$ci ekonomicznej i jego ujgcie teoriogrowe. Gry w postaci strategicznej. Strategie czyste i
mieszane. Dominacje strategii. Rownowaga Nasha. Gry o sumie zerowej. Gry o sumie niezerowej. Strategie rownowagi i ich
znaczenie. Gry ewolucyjne. Scenariusz ewolucji. Strategia stabilna ewolucyjnie. Gry kooperacyjne. Negocjacje w grze. Indeks
Shapley’a. Zbiory stabilne. Tworzenie koalicji. Negocjacje w grze. Przetargi i akcje.




4.3. Przedmiotowe efekty ksztalcenia

Odniesienie do

N
=~ . . . kierunkowych
5 Student, ktory zaliczyl przedmiot efek t(’)wy
ksztalcenia
w zakresice WIEDZY:
WO1 | rozpoznaje typowe przyklady konfliktu interesow i odnosi je do odpowiednich modeli teoriogrowych MATI1A W10
MATIA W11
MATIA W16
W02 | opisuje konsekwencje, jakie dla gracza ma wybdr strategii, koalicji, czy tez §ciezki MATI1A WO03
WO03 | jest Swiadomy ograniczef stosowalno$ci modeli teoriogrowych MATI1A WO03
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | odrdznia i wybiera wlasciwy model teoriogrowy w jego typowych zastosowaniach MATI1A U21
U02 | konstruuje model teoriogrowy na podstawie zgromadzonego zasobu informacji dotyczacego MATI1A U21
nieskomplikowanej sytuacji konfliktowej
U03 | postuguje si¢ modelem teoriogrowym jako narzedziem analitycznym i decyzyjnym — z punktow MATIA U21
widzenia gracza, koalicji oraz wszystkich uczestnikow gry
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
KO1 | zachowuje krytycyzm w stosunku do efektow wlasnej pracy i pracy innych MATI1A K01

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw ksztalcenia

Sposéb
weryfikacji
Efekty (+/-)
przedmiotowe Kolokwium
(symbol) Forma zajeé
w K
Wwo1 +
w02 +
wo3 +
o1 +
u02 +
Uo03 +
K01 +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow ksztalcenia

Forma

zajeé Ocena Kryterium oceny
3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
§ 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
=t 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
a 4,5 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
= 5 ponad 90% liczby punktow mozliwych do uzyskania
g K] co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
5 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g g 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
% 4,5 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% lacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
£ 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania




5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 32 22
/GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w wyktadach 15 10
Udzial w konwersatoriach 15 10
Udziat w kolokwium zaliczeniowym 2 2
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 18 28
Przygotowanie do konwersatorium 10 16
Przygotowanie do kolokwium 8 12
LACZNA LICZBA GODZIN 50 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2 2

Przyjmuje do realizacji (data i podpisy 0sob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




