KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0541-2MAT-C25-JiTP
Nazwa przedmiotu polskim Jezyki i techniki programowania
w jezyku angielskim Programming Languages

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow matematyka

1.2. Forma studiéw studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia, licencjackie
1.4. Profil studiow ogolnoakademicki

nauczanie matematyki

1.5. Specjalnosé zastosowania matematyki

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot WM, Instytut Matematyki

L7 OSOba/Z.ESpol przygotowujacaly karte prof. UJK dr hab. Andrzej Chrzeszczyk dr Elzbieta Zajac
przedmiotu

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot Dr Monika Biernacka

1.9. Kontakt monika.biernacka@uijk.edu.pl

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modutu Podstawowy/Kierunkowy
2.2. Jezyk wykladowy polski
2.3. Semestry, na ktorych realizowany jest 5
przedmiot
2.4. Wymagania wstepne umiejetno$¢ konstruowania i zapisywania algorytmow

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktad; ¢wiczenia laboratoryjne

3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK,

3.3. Forma zaliczenia zajeé egzamin (w), zaliczenie z oceng (¢w)

3.4. Metody dydaktyczne wyktad informacyjny i problemowy, éwiczenia laboratoryjne

3.5. Wykaz podstawowa Grebosz J., Symfonia C++. Programowanie w jezyku C™* orientowane obiektowo (3

literatury tomy), EDITION 2000, Krakow 2006
Chapman D., Visual C++ dla kazdego, Helion, Gliwice 1999.
Prata S., Jezyk C++, Helion, Gliwice 2006.
uzupelniajaca Porebski W., Jezyk C++ Standard ISO w praktyce, PWN, Warszawa 2008.

Sedgewick R., Algorytmy w C++, Wydawnictwo RM, Warszawa 1999.
Wirth N., Algorytmy+struktury danych=programy, WNT, Warszawa 1999, 2002.

4. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajed)
Wyktad
C1 — przekazanie ogdlnych zasad programowania
C2 — zapoznanie z technika programowania obiektowego C*",
Cwiczenia laboratoryjne
C1 — ksztaltowanie umiejetnoséci programowania strukturalnego w jezyku C/C**
C2 — ksztattowanie umiejgtnosci programowania obiektowo zorientowanego w $rodowisku Visual C**
C3 — inspirowanie do samodzielnego wyszukiwania informacji

4.2. TreSci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Wyktad:
Klasyfikacja jezykow programowania. Translacja, kompilacja, interpretacja. Programowanie proceduralne. Etapy programowania
proceduralnego. Przeglad technik programowania: od programowania liniowego do programowania obiektowo orientowanego
(OOP). Podstawy jezyka C/C*™. Jednostki leksykalne jezyka C/C*™. Identyfikatory, stowa kluczowe, struktura programu. Typy
danych, deklaracje, operatory i wyrazenia, instrukcje sterujace, funkcje. Preprocesor. Programowanie obiektowo orientowane w
jezyku C/C*™. Struktury, unie, pola bitowe. Klasy i obiekty. Hermetyzacja, dziedziczenie i polimorfizm. Funkcje wirtualne.
Konstruktory i destruktory. Srodowisko Visual C**2005 Express Edition. Tworzenie projektéw w tym srodowisku. Interfejs
Win32 API. Aplikacje wielowatkowe. Obstuga wyjatkow. Grafika w aplikacjach Visual C++.
Cwiczenia laboratoryjne:
Kodowanie, kompilacja i uruchamianie programéw w jezyku C/C™*. Tworzenie rozmaitych aplikacji w §rodowisku Visual C*™* z
wykorzystaniem maksymalnie szerokiej gamy wizualnych komponentéw. Uzywanie grafiki. Aplikacje wielowatkowe. Obstuga
wyjatkéw. Komunikacja aplikacji z plikami. Tworzenie indywidualnych projektow aplikacji w srodowisku Visual C**,



mailto:monika.biernacka@ujk.edu.pl

4.3. Przedmiotowe efekty ksztalcenia

Odniesienie do

i~ ] . . kierunkowych
()
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektow
ksztalcenia
w zakresie WIEDZY:

WO01 | definiuje jezyki programowania i zna ich klasyfikacje. MAT1A W08

W02 | zna podstawowe elementy jezyka C i strukture programu w jezyku C, przytacza definicje MAT1A W08
programowania strukturalnego (proceduralnego) -

WO03 | definiuje programowanie obiektowo orientowane w jezyku C/C** MAT1A W08

w zakresie UMIEJETNOSCI:

UO1 | uktada i analizuje algorytm zgodny ze specyfikacja i umie zapisa¢ go w jezyku C/C++. MAT1A_U15

U02 | skompilowuje, uruchomia i testuje napisany samo-dzielnie program komputerowy MAT1A_U16

U03 | tworzy poprawne programy i wigksze aplikacje (zarowno dydaktyczne jak tez obliczen MAT1A_U15
numerycznych) w $rodowisku Visual C**. MAT1A U16

U04 | planuje swoja prace MAT1A U26

U05 | samodzielnie wyszukuje informacje, takze w jezykach obcych MAT1A U28

w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | precyzyjnie formutuje pytania shuzace poglebieniu whasnego zrozumienia danego tematy lub MAT1A_KO01

odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

4.4. Sposoby weryfikacji osiagni¢cia przedmiotowych efektow ksztalcenia

Efekty

przedmiotowe
(symbol)

Sposéb weryfikacji (+/-)

Egzamin
ustny/pisemny

Zadania

Kolokwium
domowe

Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé

w C W C W C

wo1

+
W02 +
W03 +

uo1

uo2

uo3

uo4

uos

+ |+ |+ |+ |+

K01

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow ksztalcenia

For.m,a Ocena Kryterium oceny
zajeé
. 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
% 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
= 4,5 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
= 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
@ 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
.g 8 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g % g 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E é 4,5 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
© 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania




5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Kategoria

Obcigzenie studenta

Studia

' stacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 81
/GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach 30
Udzial w ¢éwiczeniach laboratoryjnych 45
Udzial w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym 2/4
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 69
Przygotowanie do wyktadu 10
Przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 34
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium 15/10
LACZNA LICZBA GODZIN 150
PUNKTY ECTS za przedmiot 6

Przyjmuje do realizacji (data i podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




