KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0541-2MAT-F60-ZAiLwlI
Nazwa przedmiotu polskim Zastosowania algebry i logiki w informatyce
w jezyku angielskim Applications of algebra and logic in computer science

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW
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3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktad, ¢wiczenia laboratoryjne

3.2. Miejsce realizacji zaje¢ zajecia w pomieszczeniu dydaktycznym UJK
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4. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

4.1. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad

C1 — rozszerzenie wiadomosci z podstawowego kursu algebry z teorig liczb oraz wstepu do matematyki

Cwiczenia laboratoryjne

C1 — rozwijanie umiejetno$ci samodzielnej implementacji algorytméw i zastosowania zdobytej wiedzy z wykorzystaniem
pakietow obliczeniowych

C2 —uwrazliwienie na potrzebe ciaglego uczenia si¢

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad specjalnosciowy:

Logika binarna i bramki logiczne. Projektowanie logicznych obwodow cyfrowych. Analiza ztozono$ci obwodow. Zastosowanie
rachunku zdan do optymalizacji obwoddw. Ztozonos¢ obliczeniowa algorytméw. Pierscienie euklidesowe, rozszerzony algorytm
Euklidesa, chinskie twierdzenie o resztach. Zastosowania do arytmetyki w pierscieniach ilorazowych liczb catkowitych i
pierscienia wielomiandéw jednej zmiennej nad cialem. Symbol Jacobiego, zastosowanie do testowania pierwszosci. Podstawowe
fakty z teorii ciat skonczonych. Testowanie nierozktadalnosci wielomianéw nad ciatami skonczonymi. Konstruowanie ciat
skonczonych

Cwiczenia laboratoryjne:

Logika binarna i bramki logiczne. Analiza ztozono$ci obwodow. Zastosowanie rachunku zdan do optymalizacji obwodow.
Pier$cienie euklidesowe, rozszerzony algorytm Euklidesa, chifiskie twierdzenie o resztach. Zastosowania do arytmetyki w
pierscieniach ilorazowych liczb catkowitych i pierscienia wielomianow jednej zmiennej nad ciatem. Testowania pierwszosci.
Testowanie nierozktadalnosci wielomianow nad ciatami skonczonymi. Konstruowanie ciat skonczonych. Wyznaczanie
pierwiastkéw wielomiandw jednej zmiennej nad ciatami skonczonymi. LLL —algorytm redukcji krat, zastosowania. Zapisywanie
algorytméw w pseudokodzie i implementacja w wybranych jezyku programowania. Wykorzystanie pakietow obliczeniowych.




4.3. Przedmiotowe efekty ksztalcenia

Odniesienie do

L= -
< . . . kierunkowych
Sj’ Student, ktory zaliczyl przedmiot efek tévv\:zy
ksztalcenia
w zakresie WIEDZY:
WO1 | wymienia wybrane algorytmy algebry i zna ich zastosowania, MAT1A W01
MAT1A W16
W02 | przytacza zastosowania rachunku zdan do badania obwodow elektronicznych, MAT1A_WO06
MAT1A_W10
W03 | postuguje si¢ na poziomie podstawowym co najmniej jednym pakietem oprogramowania stuzacym MAT1A W09
do obliczen symbolicznych (Magma lub Sage).
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO1 | postuguje si¢ rachunkiem zdan i kwantyfikatorow. Uzywa poprawnie stow kwantyfikujacych, takze MAT1A UO1
w jezyku potocznym,
U02 | konstruuje piercienie ilorazowe oraz ciata skonczone. MAT1A_U02
U03 | postuguje si¢ jezykiem teorii mnogosci do badania obwodow logicznych, MAT1A_UO03
U04 | dostrzega obecno$¢ struktur algebraicznych pierscienia, ciala, przestrzeni liniowej np. w kryptografii, MAT1A_U11
do testowania pierwszosci lub wyznaczania pierwiastkow wielomianow
U05 | rozpoznaje problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktére mozna rozwigzac¢ algorytmicznie; MAT1A U15
specyfikuje takie problemy,
U06 | uktada i analizuje algorytm zgodny ze specyfikacja i zapisuje go w wybranym jezyku MAT1A_U15
programowania.

U07 | kompiluje, uruchomia i testuje napisany samodzielnie program komputerowy MAT1A U16
U08 | pracuje w grupie, wspotpracuje z jej cztonkami, opracowujac ztozone algorytmy i implementacje MAT1A_U27
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:

K01 | precyzyjnie formutuje pytania stuzace pogltebieniu wiasnego zrozumienia danego tematy lub MAT1A_KO01

odnalezieniu brakujacych elementdow rozumowania

4.4. Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektow ksztalcenia

Sposéb weryfikacji (+/-)
Efe'fty Kolokwium Projekt ggg]aor\:\il:
przedmiotowe
(symbol) Forma zaje¢ Forma zaje¢ Forma zajeé
W C W C W C
w01l +
w02 +
W03 +
uol + +
uo02 + +
uo3 + +
uo4 + +
uo5 + +
u06 + +
uo7 + +
uo8 + +
K01 + +




4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektow ksztalcenia

For.m’a Ocena Kryterium oceny
zajeé
. 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
% 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
b= 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
= 45 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
? 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
o 3 co najmniej 50% i nie wiecej, niz 60% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
-g S 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g % g 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
z S 45 |ponad 80% i nie wigcej, niz 90% lacznej liczby punktdw mozliwych do uzyskania
= 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia
stacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 30
/GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w wyktadach 15
Udzial w éwiczeniach laboratoryjnych 15
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 20
Przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych

Przygotowanie do kolokwium 6
Przygotowanie projektu 9
LACZNA LICZBA GODZIN 50
PUNKTY ECTS za przedmiot 2

Przyjmujg do realizacji (data i podpisy osob prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




