KARTA PRZEDMIOTU

Kod przedmiotu 0541-2MAT-F62-AWWW

Nazwa przedmiotu polskim Aplikacje WwWwW

w jezyku angielskim WWW Applications
1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow matematyka

1.2. Forma studiow studia stacjonarne

1.3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia, licencjackie

1.4. Profil studiow ogolnoakademicki

1.5. Specjalnosé nauczanie matematyki, zastosowania matematyki

1.6. Jednostka prowadzaca przedmiot WM, Instytut Matematyki

1.7. Osoba/zespol przygotowujaca/y karte dr Magdalena Nowak  dr Elzbieta Zajac
przedmiotu

1.8. Osoba odpowiedzialna za przedmiot

1.9. Kontakt

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do modutu Fakultatywny
2.2. Jezyk wykladowy polski
2.3. Semestry, na ktorych realizowany jest 6
przedmiot
2.4. Wymagania wstepne Algorytmy i struktury danych, Jezyki i techniki programowania

3. SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajeé wyktad, ¢wiczenia laboratoryjne

3.2. Miejsce realizacji zajeé zajecia w pomieszezeniu dydaktycznym UJK

3.3. Forma zaliczenia zajeé zaliczenie z oceng (wyktad), zaliczenie z ocena (¢wiczenia laboratoryjne)

3.4. Metody dydaktyczne wyktad: w. informacyjny, w. problemowy, analiza przypadku, instruktaz, projekt;
¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie problemow, analiza przypadku, ¢wiczenia z
komputerem.

3.5. Wykaz podstawowa Ogolnie dostepne witryny internetowe zawierajace podreczniki i dokumentacje

literatury technologii zwigzanych z tworzeniem aplikacji WWW, przyktadowo:
http://Awww.kurshtml.edu.pl
https://developer.mozilla.org/pl/JavaScript
http://imww.php.net
http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html
uzupelniajaca Eckel B, Thinking In Java, Helion 2006/2009

4. CELE, TRESCI I EFEKTY KSZTALCENIA

4.1

. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajeé)

Wyktad

C1 — wprowadzenie w problematyke tworzenia serwisoOw internetowych

C2 — zapoznanie z zasadami programowania w jezykach skryptowych aplikacji wykonywanych po stronie klienta oraz po stronie
serwera ustugi WWW

Cwiczenia laboratoryjne

C1 — nabycie umiejetnosci programowania w jezykach skryptowych aplikacji wykonywanych po stronie klienta oraz po stronie
serwera ushugi WWW

C2 — wprowadzenie do programowania serwisow internetowych w wybranych jezykach programowania (PHP oraz Java lub C#)

C3 —inspirowanie do samodzielnego wyszukiwania informacji

4.2

. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)

Wyktad:

Ogolne zasady projektowania witryn internetowych. Tworzenie statycznych stron internetowych i definiowanie stylow -
podstawy HTML i CSS. Obiektowy model dokumentu i skrypty wykonywane po stronie klienta - programowanie w jezyku
JavaScript. Programowanie skryptow wykonywanych po stronie serwera w jezyku PHP: podstawowe sktadniki jezyka,
definiowanie klas, obstuga sesji, przetwarzanie tekstow. Podstawy programowania w jgzyku Java (alternatywnie C#), zasady
tworzenia aplikacji, apletow i serwletow Javy (alternatywnie odpowiednich programow w jezyku C#)

Cwiczenia laboratoryjne:

Ogolne zasady projektowania witryn internetowych. Tworzenie statycznych stron internetowych i definiowanie stylow -
podstawy HTML i CSS. Obiektowy model dokumentu i skrypty wykonywane po stronie klienta - programowanie w jezyku
JavaScript. Programowanie skryptow wykonywanych po stronie serwera w jezyku PHP: podstawowe sktadniki jezyka,
definiowanie klas, obstuga sesji, przetwarzanie tekstow. Podstawy programowania w jezyku Java (alternatywnie C#).




4.3. Przedmiotowe efekty ksztalcenia

Odniesienie do
X ) . . kierunkowych
()
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektow
ksztalcenia
w zakresie WIEDZY:
WO1 | zna zasady definiowania dokumentu z wykorzystaniem jezyka znacznikow HTML MAT1A_WO08
MATI1A_ W16
WO02 | rozumie obiektowy model dokumentu i potrafi scharakteryzowac podstawowe jego elementy MAT1A_WO08
MAT1A_W10
MAT1A_W16
WO03 | zna zasady programowania w przyktadowych jezykach skryptowych zwigzanych ze strong klienta MAT1A_WO08
(Javascript) i strong serwera ustugi WWW(PHP) MAT1A_W10
MAT1A_W16
W04 | zna specyfike technologii oraz podstawowe cechy i zakres zastosowan jezyka Java MAT1A_WO08
MAT1A_W10
MATI1A_ W16
w zakresie UMIEJETNOSCI:
UO1 | potrafi tworzy¢ statyczne strony internetowe w jezyku HTML i formatowac je za pomoca stylow MAT1A_U16
CSS
U02 | potrafi definiowa¢ w jezyku JavaScript skrypty wykonywane po stronie klienta. MAT1A_U15
MAT1A_U16
U03 | potrafi programowac skrypty wykonywane po stronie serwera w jezyku PHP MAT1A _U15
MAT1A_U16
U04 | samodzielnie wyszukuje informacje, takze w jezykach obcych MAT1A U28
UO5 | zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztalcenia; planuje swoja prace MAT1A_U26
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | precyzyjnie formutuje pytania shuzace poglebieniu whasnego zrozumienia danego tematy lub MAT1A_KO01
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

4.4. Sposoby weryfikacji osiagni¢cia przedmiotowych efektow ksztalcenia

Sposob weryfikacji (+/-)
Efe Kty Kolokwium Projekt gggﬂ;\i’z
przedmiotowe
(symbol) Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zajeé
W C W C W C
w01 +
W02 +
W03 +
wWo4 +
uo1 + +
uo2 + +
uo3 4 +
uo4 g +
uo5 + +
K01 + +

4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw ksztalcenia

For.m,a Ocena Kryterium oceny
zajeé
. 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
% 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
= 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
a 45 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
= 5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania
@ 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
-g = 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g % g 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E E 45 | ponad 80% inie wigcej, niz 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
<

5 ponad 90% liczby punktéw mozliwych do uzyskania




5. BILANS PUNKTOW ECTS - NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta

Kategoria Studia
stacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA 64
/GODZINY KONTAKTOWE/

Udzial w wyktadach 30
Udzial w éwiczeniach laboratoryjnych 30
Udzial w kolokwium zaliczeniowym 4
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 61
Przygotowanie do wyktadu 5
Przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 15
Przygotowanie do kolokwium 15
Przygotowanie projektu 26
LACZNA LICZBA GODZIN 125
PUNKTY ECTS za przedmiot 5

Przyjmuje do realizacji (data i podpisy 0séb prowadzqcych przedmiot w danym roku akademickim)




