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3 5 \Wvkaz podstawowa 1.M. Lutz, Python: wprowadzenie, Gliwice, Wydawnictwo Helion, 2011
e I tgratur 2. Dawson, Michael, Python dla kazdego: Podstawy programowania Gliwice,
y Helion, 2022
uzupelniajaca 1. T. Cormen, Ch.E. Leiserson, R.L. Rivest "Wprowadzenie do algorytmow"
PWN, 2018

2. B. Slatkin, Effective Python: 59 Specific Ways to Write Better Python,
Scott Meyers , Consulting Editor, 2015
3. L. Ramalho, Fluent Python, O’Reilly, 2015

4. CELE, TRESCII EFEKTY UCZENIA SIE

4.1.Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)
Wiedza
C1 - znajomo$¢ podstawowych algorytmow i struktur danych
Umiejetnosci
C2 — umiejetno$é samodzielnego pisania programow stosujac paradygmat programowania proceduralnego oraz obiektowego
Kompetencje spoleczne
C3 — wyrabianie nawyku uczenia si¢, doskonalenia wlasnego warsztatu pracy oraz formulowania pytan stuzacych poglebieniu
wlasnego rozumienia danego tematu.

4.2. Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajed)

Wyktad:
Pojecie algorytmu. Podstawowe konstrukcje sterujace w algorytmach. Podstawowe struktury danych: tablice, rekordy. Podstawowe
strategie konstrukcji algorytméw. Poprawnos¢ algorytmu. Ztozono$¢ obliczeniowa algorytmu. Rodzaje jezykdéw programowania.
Sktadnia, typy danych i podstawowe konstrukcje jezyka C oraz Python.
Struktura programu. Przyktady kodowania w jezyku programowania i kompilacji programéw. Podzial programu na podprogramy:
programowanie proceduralne, wprowadzenie do programowania obiektowego. Podstawowe algorytmy (sortowanie, wyszukiwanie,
wyznaczanie warto$ci agregatowych) i ich analiza.

Konwersatorium:
Zapoznanie si¢ z graficznym interfejsem uzytkownika §rodowiska programistycznego (program komputerowy, proces kompilacji,
debuger). Zmienne i typy zmiennych — semantyka typow podstawowych i ztozonych; Operatory i wyrazenia - operatory
arytmetyczne i logiczne, operator przypisania, rzutowania, wyrazenie warunkowe, priorytet i faczno$é operatordw, wyrazenia
logiczne, instrukcje sterujace (if, if-else, switch, while, do-while, for, break, continue); Funkcje -przesytanie argumentow do funkcji
(przez warto$é, referencje i wskaznik), przekazywanie tablic jedno- i wielowymiarowych do funkcji, zwracanie rezultatu z funkcji,
przetadowanie nazw funkcji, funkcje rekurencyjne; Wskazniki i tablice - operator adresu i wytuskania, tablice jedno- i dwu-
wymiarowe (macierze);Struktury; Podstawowe operacje wejscia i wyjscia..
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4.3. Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
X , . . kierunkowych
[ t t, kt liczyl .
& Student, ktory zaliczyl przedmiot efektéw uczenia
sie
w zakresie WIEDZY:
W01 | Zna podstawowe algorytmy i struktury danych MAT1A_WO015
W02 | Wie na czym polega dziatanie translatora i kompilatora jgzyka. MAT1A WO015
WO03 | Posiada podstawowa wiedze z zakresu sktadni, semantyki i konstrukcji jezyka C oraz Python MAT1A WO015
w zakresie UMIEJETNOSCI:
U0l | Projektuje i zapisuje w postaci schematow blokowych proste algorytmy, analizuje ich dziatanie MAT1A U10
oraz umie wykorzystac klasyczne algorytmy w sytuacjach problemowych.
U02 | Samodzielnie pisze proste programy w jezyku C oraz Python MAT1A_U10
U03 | Umie kompilowac’ i uruchamia¢ programy w Jezyku C, interpretowac skrypty jezyka Python oraz MAT1A_U10
sledzic krokowo ich wykonywanie, analizowac i poprawiac btedy sktadniowe i btgdy wykonania.
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 | Pracuje w grupie, wspolpracuje z jej cztonkami; w szczegdlnosci pracujac nad wspdlnym MAT1A_KO05
projektem, umiej¢tnie komunikuje si¢ z innymi osobami przy uzyciu réznych technik
K02 | Dazy do petnego zrozumienia zagadnien poprzez zadawanie odpowiednich pytan. MAT1A_KO02
4.4.Sposoby weryfikacji osiagniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie
Sposob weryfikacji (+/-)
Efekty Egzz?\min Kolokwium* Projekt* Akt}fw{l0§é Praca Praca Inne (jakie?)*
przedmiotowe ustny/pisemny na zajeciach wlasna W grupie
(symbol) Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé Forma zajeé
i inlinks At R - - =7 Bty Bl TTTTTT
WILD . [WILE o [WILE . [WEL Wil [wiet.[wiL!t
wo1 20 L+ BN R L
W02 + + + |+ + 1+
W03 + + + ]+ + 1+
uo1 P R P + 0+ + 0+ P P
u02 P P P + 1+ + 1+ P P
uo3 + + 0+ + 1+
uo4 + + 1+ + 1+
K01 P P P + 1+ + 1+ P P
— — — T T — —
K02 - - N e O B - -
*niepotrzebne usungé
4.5. Kryteria oceny stopnia osiagniecia efektéw uczenia sie
Form i
0 . 'a Ocena Kryterium oceny
zajec
. 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
% 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
e 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
i 45 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g 5 ponad 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
g 3 co najmniej 50% i nie wigcej, niz 60% lacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania
g 3,5 | ponad 60% i nie wigcej, niz 70% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
E 4 ponad 70% i nie wigcej, niz 80% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
g 45 | ponad 80% i nie wigcej, niz 90% tacznej liczby punktéw mozliwych do uzyskania
§ 5 ponad 90% tacznej liczby punktow mozliwych do uzyskania




5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKEAD PRACY STUDENTA

Obciazenie studenta
Kategoria Studia Studia
] stacjonarne niestacjonarne
LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE 92
NAUCZYCIELA /GODZINY KONTAKTOWE/
Udziat w wyktadach* 30
Udzial w éwiczeniach, konwersatoriach, laboratoriach* 60
Udziat w egzaminie/kolokwium zaliczeniowym* 2
Inne (jakie?)*
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 83
Przygotowanie do wyktadu* 15
Przygotowanie do ¢wiczen, konwersatorium, laboratorium* 45
Przygotowanie do egzaminu/kolokwium* 18
LACZNA LICZBA GODZIN 175
PUNKTY ECTS za przedmiot 7

*niepotrzebne usungé

Przyjmuje do realizacji (data i czytene podpisy 0séb prowadzgcych przedmiot w danym roku akademickim)




